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l. ZALOZENIA OGOLNE

Przygotowanie kreacii:

1. Wymagamy przestania jednorazowo kompletu kreacji na caty okres trwania kampanii minimum 3
dni robocze przed jej rozpoczeciem. W innym przypadku nie gwarantujemy terminowego sprawdzenia materiatéw.

2. Kreacie muszq mieé doktadny, zatozony wymiar i wagi nie wigksze niz podane w tabeli, dotyczgce
konkretnych form reklamy (punkt Ill). Wagi te mogqg zostaé przekroczone gdy okreslajq to jasno zatozenia kampanii.
Jednak w zadnym przypadku nie mogq przekraczaé gérnego ograniczenia dla pojedynczej kreacji
ustalonego jako 40 kB. Jezeli kreacja nie jest ujeta w specyfikacji Cormedia, a jest dopuszczona do serwowania na
poszczegdlnych stronach, nalezy kierowaé sie wytycznymi przedstawionymi dla wydawcéw.

3. Wraz z kompletem kreacji powinien by¢ dostarczony heksadecymalny kolor tta dla kreacji .swf. Punkt
pomijamy, jezeli tto jest biate (#FFFFFF). Wymé&g ten moze zostaé zaniedbany, takze w przypadku gdy kreacja jest
formg layerowq (czyli bez html-owego tta, np. brandmark, toplayer). Cormedia nie ponosi odpowiedzialnoéci za zmiany
wygladu kreacji wynikajgce z zaniedbania wymagania z tego punktu.

4. Z kompletem kreacji musi by¢ dostarczony aktywny url/urle, na jaki majqg odnosié¢ kreacje oraz kody
serwujgce za pomocq kitérych reklama ma byé serwowana. Adres docelowy nie moze byé dtuzszy niz 200 znakéw.

5. Reklama nie moze obciqzaé procesora standardowego komputera w wiecej niz 25%. Za standardowy
przyjmuje sie komputer z procesorem Intel Celeron 1,7 GHz lub AMD Duron 1,7 GHz z zainstalowanym Flash Player
w wersji 8.

6. Kreacje .swf typu nie mogq by¢é w wersji wyiszej niz 8.

7. W przypadku kreacji zawierajgcych przezroczyste obszary nie dopuszcza sie przykrywania ich niewidocznym
przyciskiem przechwytujgcym kliknigcia - jedynie widoczne dla uzytkownika fragmenty kreacji mogq przekierowywaé po
kliknigciu na strone reklamodawcy.

8. Zabronione jest tworzenie kreaciji zaciggajgcych dodatkowe elementy lub odwotujgeych sie do zewnetrznych plikéw
(np.: streaming w kreacjach .swf). Wyjqtkiem sq kreacje, ktérych zatozeniem jest takie wlasnie dziatanie.

9. Zabronione jest uzywanie skryptéw zmieniajgcych okno przeglgdarki (wymiar, potozenie). Wyjgtek stanowiq kreacije,
ktérych zatozeniem sq takie wiasnie dziatania.

10. Zabronione jest uzywanie skryptéw $ledzgcych interakeje uzytkownika (e-tuning).

11. Nie bedg przyjmowane kreacje ani kody serwujgce powodujgce wystepowanie btedéw lub ostrzezer podczas
serwowania reklamy.

12. Jesli w kampanii wymagane jest uzycie multiclickTagow (wiecej niz 1 clickTag) prosimy o zaszycie odpowiednio :
_root.clickTag1 dla 1 adresu url, _root.clickTag2 dla 2 adresu url, itd. Prosimy o zwrécenie szczegélnej uwagi na
wielkosé liter.

Il. KOMPLET | NAZEWNICTWO MATERIALOW

Za komplet materiatéw uwaza sie:
® komplet kreacji spetniajgcych wymagania specyfikacijj,
® aktywne adresy url stron docelowych,

* kody serwujqgce, jeéli sqg wymagane.

Nazewnictwo materiatéw:
Materiaty powinny by¢ nazywane wg schematu: forma_kreacji_rozmiar_wersja_serwis;

Urle w kampanii:
Urle powinny by¢ przestane wg. ponizszego schematu:

forma_kreaciji_rozmiar_wersja_serwis; (http://www.adres-docelowy.pl)

W nazwach nalezy uzywaé matych liter, podkre$lnikéw oraz cyfr, zaleca sig nie uzywanie spacji w nazwach.
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I1l. DOPUSZCZALNE ROZMIARY KREACIJI

Wszystkie kreacje muszg mieé doktadny, zatozony wymiar i wagi nie wigksze niz podane w tabelach dotyczqcych
konkretnych form reklamy w kolumnie. Wagi te mogq zostaé przekroczone tylko wtedy gdy okreslajq to jasno zatozenia
kampanii. Jednak w Zadnym przypadku nie mogq przekraczaé gérnego ograniczenia dla pojedynczej
kreacji ustalonego jako 40 kB.

VAU FORMAT FORMAT WAGA CZAS/UWAGI
Baner swk, gif, jpg 468x60 do 15 kb
Billboard swh, gif, ipg 750x100 do 20 kb
Double billboard swh, gif, ipg 750x200 do 25 kb
Button swh, gif, jpg 120x90 do 8 kb
Boks reklamowy swh, gif, ipg 300x250 do 25 kb
Skyscrapper swh, gif, jpg 120x600 do 20 kb
Super Skyscrapper swh, gif, ipg 160x600 do 25 kb
Popup swk, gif, ipg 250%x250 do 25 kb
Popunder swh, gif, ipg 750x550 do 50 kb
Brandmark swi 300x300 do 20 kb
Toplayer swi 4:3 do 30 kb max. 10s.
Expand Baner swh, gif, ipg 468x60 » 468x240 do 15 kb
Expand Billboard swi, gif, jpg 750x100 » 750x300 do 20 kb
Push Billboard swh, gif, ipg 750x100 » 750x300 do 20 kb
Expand Skyscraper swh, gif, ipg 120x600 » 360x600 do 20 kb
Expand Super Skyscraper swh, gif, jpg 160x600 » 320x600 do 25 kb
Scroll Baner swh, gif, ipg 468x60 do 15 kb
Scroll Billboard swh, gif, jpg 750x100 do 20 kb
Scroll Skyscrapper swh, gif, ipg 120x600 do 20 kb
Scroll Super Skyscrapper swh, gif, ipg 160x600 do 25 kb
Scroller swh, gif, ipg 800x30 do 10 kb
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IV. WYMAGANIA OGOLNE FORM REKLAMY

PRZYGOTOWANIE KREAC]I .JPG .GIF
1) Kreacja musi mieé wage oraz rozmiary zgodne z tabelq dopuszczalnych rozmiaréw.

PRZYGOTOWANIE KREACJI .SWF

1) Kreacja musi mieé wage oraz rozmiary zgodne z tabelq dopuszczalnych rozmiaréw.

2) Wszystkie kreacje .swf, niezaleznie od ich formy muszq posiada¢ zaszytq zmienng _root.clickTag umozliwiajgeq zliczanie
kliknig¢ przez adserver:
1) Nad przygotowang animacjq tworzymy nowq warstwe. Ustawiamy g jako najwyzszq,
2) Rysujemy na niej prostokgtny obszar, ktéry przeksztatcamy na symbol - button,
3) Wchodzimy w symbol i nadajemy jego zawartoéci parametr przezroczystosci,
4) Do symbolu dowigzujemy nastepujgce wywotanie wywotanie funkcii: getURL i ustalamy parametry:

on (release)

{
getURL(_root.clickTag,”_blank”);

}

3) Wraz z kreacjq .swf nalezy dostarczyé heksadecymalny kolor tta (z wyjgtkiem form layerowych).

V. WYMAGANIA SPECYFICZNE FORM REKLAMY

EXPAND

1) Kreacja musi spetnia¢ wymagania ogélne.

2) Kreacja powinna mieé aktywny obszar na catej swojej powierzchni oraz przez caty czas emisji (w stanie zwinigtym oraz
w stanie rozwinigtym) z ponizszym dowigzaniem:

on (rollOver)

{

getURL(“javascript:doexpand();”,”_self");
}

on (rollOut)

{

getURL("javascript:dolitile();”,” _self");

}

Rozmiar widocznego obszaru w stanie zwinigtym oraz rozwinigtym reguluje sie parametrami liczbowymi w funkcjach
"dolittle()” oraz ,doexpand()” w kodzie serwujgcym. Po najechaniu myszq na reklame powinna sig rozwijaé, natomiast po
zdjeciu myszy z obszaru reklamy, warstwa powinna sie zwingé do stanu poczgtkowego.

W przypadku expand skyscrapperéw nalezy zwrécié¢ uwage, czy na danej witrynie, na ktérq jest przygotowywana kreacja
(expand skyscrapper) ma sie rozwijaé w prawo, czy w lewo i zgodnie z tym przygotowaé materiat.
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BRANDMARK
1) Kreacja musi spetnia¢ wymagania ogélne.
2) Kreacja powinna posiadaé krzyzyk zamykajgcy z dowigzaniem:

on (release)

{
getURL(“javascript:onFinishedPlaying();”,” _self”);

}

PRZEZ POJECIE ,KRZYZYK ZAMYKAJACY” ROZUMIE SIE BUTTON PROSTOKATNY O ROZMIARACH NAKRESLONYCH PRZEZ RAMIONA KRZYZYKA,
MIN. 14x14 PIKSELI.

3) Kreacja powinna posiadaé przycisk minimalizaciji reklamy do postaci belki z dowigzaniem:

on (release)
{
getURL(“javascript:bm_min();",”_self”);

}
4) Kreacja powinna zawieraé przycisk powrotu do standardowej wielkoéci reklamy z dowigzaniem:

on (release)

"on

getURL(“javascript:bm_max ();",”_self");

}

FUNKCJA ODPOWIADA ZA ZWIEKSZENIE OBSZARU WIDOCZNEGO DO ROZMIAROW POCZATKOWYCH.

PUSHBILLBOARD

FORMA REKLAMY REKOMENDOWANA DO PRZEGLADAREK MICROSOFT INTERNET EXPLORER. EMISJA KREAC)I ROZPOCZYNA SIE OD WYSWIETLENIA POSTACI
ZMINIMALIZOWANE] O WYMIARACH 750x100 PIKSELL. KREACJA .SWF W MOMENCIE ZALADOWANIA W 100%, WYWOLUJE FUNKCJE DOPUSHLOCK().
ROZPOCZYNA SAMOCZYNNE ROZPYCHANIE SERWISU | ODSLANIANIE WARSTWY, NA KTORE) OSADZONA JEST KREACJA .SWF DO ROZMIAROW
750x300 PIKSELL. PO 5 SEKUNDACH WYWOANA ZOSTAJE FUNKCJA DOPUSHUNLOCK(), KTORA ROZPOCZYNA STOPNIOWE SCIAGANIE SERWISU
| ZASLANIANIE KREACJI .SWF DO ROZMIAROW WYISCIOWYCH. PO ZAKONICZENIU TEGO PROCESU ODBLOKOWYWANE SA FUNKCJE DOPUSHON(()
| DOPUSHOFF(), O ANALOGICZNYM DZIALANIU JAK OPISANE WYZEJ, ICH WYWOYWANIE DETERMINOWANE JEST AKCJAMI UZYTKOWNIKA (NAJECHANIE
BADZ ZJECHANIE MYSZKA Z KREACJI). DO TEJ CHWILI ZABLOKOWANE POWINNY BY ROWNIE EFEKTY ANIMACYIJNE W KREACJI FLASH WYWORYWANE PO
NAJECHANIU BADZ ZJECHANIU MYSZKA Z KREACJI.

1) Kreacja musi spetnia¢ wymagania ogdlne.

2) Kreacja powinna mieé aktywny obszar na cafej swojej powierzchni oraz przez caty czas emisji (w stanie zwinigtym oraz
w stanie rozwinietym) z ponizszym dowiqzaniem:

on (rollOver)

{
getURL(“javascript:dopushon();”,” _self");

}
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on (rollOut)

{
getURL(“javascript: dopushoff();”,”_self”);

: —

PRZEZ POJECIE ,KRZYZYK ZAMYKAJACY" ROZUMIE SIE BUTTON PROSTOKATNY O ROZMIARACH NAKRESLONYCH PRZEZ RAMIONA KRZYZYKA,
MIN. 14x14 PIKSELI.

3) Po zatadowaniu kreacja powinna wywotywaé:

"on

getURL(“javascript: dopushlock ();”,”_self");

[ —

4) Po 5 sec. od zatadowania kreacja powinna wywotywaé:

getURL(“javascript: dopushunlock ();”,”_self”)

[

SCROLLER

1) Kreacja musi spetniaé wymagania ogélne.

2) Kreacja swf - efekt scrollowania zrealizowany powinien byé w kreacjj,

3) Kreacja gif/jpg powinna byé statyczna - efekt scrollowania uzyskiwany jest przy wykorzystaniu kodu serwujgcego.

SCROLL

1) Kreacja musi spetniaé wymagania ogélne.

2) Kreacja powinna mie¢ zdefiniowang warstwe button przygotowanq analogicznie jak dla kreacji .swf. Krzyzyk koriczgey
scrollowanie jest zapewniany przez kod serwujqcy.

MAILING

1) Kreacja HTML powinna by¢ wykonana zgodnie ze specyfikacjq wydawcy. Do wystanego mailingu konieczne jest
dostarczenie nastepujqcych informacii:

* e-mail zwrotny reklamodawcy,
* temat maila,
* nazwa nadawcy e-mailg,

* oraz inne informacje wymagane przez wydawce.




